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Java AWT

Jlree

m Description hiérarchique de données

m Sept autre classes utilisées

e TreeModel : contient les donnéesfigurant dans |’ arbre

e Tr eeNode : implémentation des noeuds et de la structured’ ar br e

e TreeSel ecti onModel : contient le ou les noeuds sélectionnés

e TreePat h : untel objet contient un chemin (de laracine vers le sommet sélectionne
par exemple)

e TreeCel | Render er : est appelé pour dessiner un noeud

o TreeCel | Edi t or :I'éditeur pour un noeud est éditable

e TreeUl :look-and-fee

Jean Berstel - Ingtitut Gaspard Monge, Université Marne-la-Vallée



Java AWT

JTree

m Un arbre est créé apartir d'un Tr eeMbdel

m || existe plusieurs modeles de sélection

e sdection d’'un seul éément
o sdection de plusieurs éléments contigus
o sdection de plusieurs €l éments disparates

= On peut indiguer un Cel | Render er pour afficher une cellule de fagon
particuliere.

m On peut indiguer un Cel | Edi t or pour changer lavaleur d une cellule
I nterface TreeModel {...
public Cbject getChild(Chject parent, int index);

publ i c Object get Root ();
publ i c bool ean isLeaf (Obj ect node);
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Java AWT

Arbres

Arbrel.bat
1 Tap

@ ] Repertoire 1
@ 1 Repertoire 2

m JTr ee fournit une vue du modele %za
2h

= Le modéle d’ arbre est en deux étapes: o2
D a8

I nterface TreeModel
cl ass Defaul t TreeModel | nplenents TreeMdel

E%’,%Arhres
= Le modele des noeuds est en trois étages. e
1 2a
I nterface TreeNode Siij‘
i nt erface Mut abl eTr eeNode ext ends Tr eeNode e
cl ass Def aul t Mut abl eTr eeNode i npl enent s Mut abl eTr eeNode

m Constructeurs
JTree()

e unefeuille _ _ JTree(TreeNode raci ne)
¢ peut recevolr desfils? JTree(TreeNode raci ne, bool ean enfant sPermi s)
¢ reste sansfils? JTree( TreeModel nodel e)

JTree(TreeModel nodel e, bool ean enfant sPerm s)
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Java AWT

Exemple

cl ass Arbre extends JPanel { g Arbres

JTree tree; |jT|:|p

public Arbre() { @ ] Repertoire 1
Def aul t Mut abl eTr eeNode top, noeud, fils, n; @ ] Repertaire 2
top = new Def aul t Mut abl eTr eeNode(" Top") ; [ 2
tree = new JTree(top); [ 2b

D 2c

noeud = new Def aul t Mut abl eTr eeNode(" Repertoire 1"); e 24
t op. add( noeud) ; [ 22
n = new Def aul t Mut abl eTr eeNode("1a"); noeud. add(n);
n = new Def aul t Mut abl eTr eeNode(" 1b"); noeud. add(n);

noeud = new Def aul t Mut abl eTr eeNode(" Repertoire 2");
t op. add( noeud) ;
n = new Defaul t Mut abl eTr eeNode("2a"); noeud. add(n);

fils = new Defaul t Mut abl eTr eeNode("2d"); noeud. add(fils);
n = new Def aul t Mut abl eTreeNode("3a"); fils.add(n);
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Java AWT

Contenu

= Le contenu d’ un noeud est appel é user object
m C'est un objet

m A I'affichage, laméthodet oSt ri ng() d un noeud
délegue alaméthodet oSt ri ng() du contenu.
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Rendu

m UnDef aul t TreeCel | Render er s occupe du
rendu. Il peut étre modifie par

e desfonctions utilitaires
e par une redéfinition

Def aul t TreeCel | Renderer rendu ;
rendu = (DefaultTreeCell Renderer) tree.getCell Renderer();

rendu. set Openl con( new | nagel con(" Opened. gi f"));
rendu. set Leaf | con(new | magel con("Leaf.gif"));
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Java AWT

E%%Arhles = =]
(3 Top |

& ] Repertoire 1
@ [ Repertaire 2




Java AWT

Sélection

gﬁ Arbres !EI
(i Top

m Un TreeSel ectionLi st ener rapportetous |7 (@ Repertoire 1

les changements dans les sélections % "

. ——_— 1t

m De nombreuses fonctions utilitaires % 1d
@ [ Repertaire 2

& 2a

& 2h

& e

¢ (3 2d

&2 3a

Mouwveau : [Top, Repertoire 2, 2d, 3a]

tree. addTreeSel ecti onLi st ener (new Sel ecteur());

cl ass Sel ecteur inplenents TreeSel ectionListener {
public void val ueChanged( TreeSel ecti onEvent e ) {
message. set Text ( "Nouveau : " + e.getNewlLeadSel ectionPath() );

}
}
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Java AWT

Parcours

[3 Arbres M=l E3
= On parcourt un arbre par une énumeération Vo
(2 Top
= || en existetrois 7 1 Beperore
e br eadt hFi r st Enuner ati on > 3
e dept hFi r st Enuner at i on S
post order Enuner ati on %ig
e preorder Enunerati on © 2
@ (& 2d
& 3a
Howrveau : [Top, Repertoire 2, 2a)

public void actionPerfornmed(Acti onEvent ev) {

Def aul t Mut abl eTr eeNode n, top;

Enuneration e;

top = (Defaul t Mut abl eTreeNode)tree. get Model (). get Root () ;

Systemout.printin("\n En | argeur");

e = top. breadt hFi rst Enunerati on();

whil e (e. hasMoreEl enents()) {
n = (Defaul t Mut abl eTreeNode) e. nextEl enent();
Systemout. println(n.getUserCbject()+" ");

}
}
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Java AWT

ClassTree.bat

Exemple : un arbre de classes

= Dans cette application, on entre un nom de classe

danslazone detexte, et laclassesinseredansla |7 oz et comanen

9 - class java.awt.Container

hl érarChI e deS CI as%s @ [ class java.awtiWindow

@ [Jclass java.awtFrame
9 Ij class javax.swing JFrame

m Laclasse C ass permet de connaitre la classe o s D e ClssTorame
mére |j| claasjéva}{.sﬁing_ﬂree

|j‘| class javax.swing.JTable
|j| class javad.swing tree DefauliTreemodel

= Onn'insereuneclasse que s ellen’est pas dga
dans|’arbre.
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Constructeur de l'arbre

Java AWT

cl ass O assTreeFrane extends JFrame inplenments ActionListener {
private Defaul t Mut abl eTreeNode r oot ;
private DefaultTreeMdel nodel;
private JTree tree;
private JTextField textField;

public C assTreeFrane() {
setTitle("d assTree");
root = new Defaul t Mut abl eTr eeNode( Obj ect . cl ass);
nodel = new Def aul t TreeMbdel (root);
tree = new JTree(nodel);

addd ass(getd ass());

get Cont ent Pane() . add(new JScrol | Pane(tree), "Center");
textField = new JTextFi el d();

t ext Fi el d. addActi onLi stener(this);

get Cont ent Pane() . add(textField, "South");

}

m CestaddC ass(C ass c¢) qui fait I’insertion
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Java AWT

Ajouter une classe

publ i ¢ Defaul t Mut abl eTr eeNode addCl ass(C ass c) {
if (c.islnterface() || c.isPrimtive()) return null; pas les interfaces

findUser Gbject(c) cherche c dans tree
Def aul t Mut abl eTr eeNode node = fi ndUser Qbj ect(cC);
i f (node !'= null)

return node;

Class s = c.getSuperclass(); classe nere
Def aul t Mut abl eTr eeNode parent = addC ass(s); appel récursif

Def aul t Mut abl eTr eeNode newNode = new Def aul t Mut abl eTr eeNode(c) ;
nodel . i nsert Nodel nt o( newNode, parent, parent.getChildCount()); a la fin

dével oppe | " arbre pour que | e noeud soit visible
TreePath path = new TreePat h( nodel . get Pat hToRoot ( newNode) ) ;
tree. makeVi si bl e( pat h) ;

return newNode:

}
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Trouver un noeud dans un arbre

Java AWT

= Un ssimple parcours, en largeur par exemple

publ i ¢ Def aul t Mut abl eTr eeNode fi ndUser Cbj ect (CQbj ect obj) {
Enuneration e = root. breadt hFi r st Enunerati on();
whil e (e. hasMoreEl enents()) {
Def aul t Mut abl eTr eeNode node = (Def aul t Mut abl eTr eeNode) e. next El enent () ;
I f (node. get User bj ect (). equal s(obj))
return node;

}

return null;
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Lire le nom de la classe

Java AWT

m On fait confiance a Java...

public void actionPerfornmed(ActionEvent event) {
String text = textField.getText();
try {
Class ¢ = Class.forNane(text); essayons
addd ass(c);
textField. setText("");
}
catch (Cd assNot FoundException e) {
Tool kit.get Defaul t Tool kit().beep(); si la classe n’ existe pas

}
}
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