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Quverture

o Connexion d’un client a un serveur par

Di spl ay *XOpenDi spl ay(char *nom stati on)

o S nomstation est NULL on utiliselecontenu delavariable
d’environnement DI SPLAY.

o Lachaine nom st ati on alaforme (consulter ladoc locale)

| nom_hoéte : numéro (TCPoulPC) nom héte : numéro.écran
| nom_hoéte :: numéro (DECnet) nom_hote :: numéro.ecran

o Lenuméro est lenumeérodu serveur sur la machine héte (compté a partir de 0).
o L’entier écran est lenumérodel’ écran par défaut (comptéa partir de0).

o En casdesucces, XOpenDi spl ay retourneun pointeur versune structure
opaque Di spl ay, qui contient lesinformationstransmises par le serveur.

o Encasd’ échec, retcourne NULL.
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Exemple

o minimal :

Di spl ay *dpy;

dpy = XOpenbDi spl ay(0);

o mieux : vérifier succes

Di spl ay *dpy;

i f ((dpy = XOpenbDi splay(0)) == NULL) {
fprintf(stderr,
"Os: 1nposssible d ouvrir e serveur X %s\n",
argv[ 0], XD splayNane(0));
exit(1);

( XDi spl ayNane retourneson proprenom s'il n"est pasNULL, et le
contenu delavariable DI SPLAY sinon)
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Informations transmises

A I'ouverture dela connexion, le serveur transmet au client ses caractéristiques; leclient les
stocke danslastructureDi spl ay.

o lenumérodel’écran par défaut, et concernant cet écran :

sa profondeur (nombrede plans)
le codage du blanc et noir
lalargeur et la hauteur (en pixelset en millimeétres);
le contexte graphique par défaut, avec

¢ lapolicepar défaut

¢ lesépaisseursdelignes

¢ lestylederemplissage

| lescouleurs acceptées.

o lescaractéristiquesdu clavier, et notamment

| lenombredetouches, lesaltérateurs
| la correspondance entre numeéros detouches et caracteres

o Lescapacitésde mémorisation du serveur (sauvegarde de partiesd’ écran).
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A partir du display, desinformations utiles sont accessibles par desfonctions macros (elles ne
commencent pas par lalettre X):

o Lesplusimportantes sont:

Di spl ay “dpy;

I nt ecran;

W ndow fen,

unsi gned | ong Noir, Bl anc;

cC ct Xx;

ecran = Defaul t Screen(dpy); /* Ecran par defaut */
fen = Defaul t Root Wndow( dpy) ; /| * Fenetre racine */
Noir = Bl ackPi xel (dpy, ecran); [* Pixel “noir” */
Bl anc = Wit ePi xel (dpy, ecran); /[* Pixel “blanc” */
ct x = Defaul t GC(dpy, ecran); /* Cont exte graphi que */
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o Autres macros.

Di spl ayW dt h( dpy, ecr an); /*
Di spl ayHei ght (dpy, ecran);

Di spl ayW dt hMM dpy, ecr an) ; [ *
Def aul t Col or map( dpy, ecran); [ *

Di spl ayCel | s(dpy, ecran); /*
Def aul t Dept h(dpy, ecr an) ; /| *

Screen *s;

en pixels */
en mllinmetres */
pal ette par défaut */

nonbre d’ entrées dans la palette */
pr of ondeur */

s = Default ScreenO Di spl ay(dpy);/* pointeur vers structure écran */

s = ScreenO Di spl ay(dpy, ecran);
Pl anesCOf Screen(s); /*

= Def aul t Dept h( dpy, ecran) */

o LesstructuresDi spl ay et Screen sont censéesétretraitéesen
structures opagues : on n(y accede que par les macros et fonctions

spécifiques.
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Fermeture

o Pour érepropre, il faut fermer la connexion par
XCl oseDi spl ay(dpy)
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