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La couleur

o Presquetouteslescouleursvisibles peuvent étre obtenues par somme pondér ée de
trois couleur s fondamentales judicieusement choisies, lerouge, vert, bleu (RGB en
anglais).

o Un écran couleur est recouvert de 3 couches de phosphore. Toute partiedel’ écran
définissant un pixel est frappé par 3 faisceaux d’électronsindépendants. L’ impact
produit sur chacune de ces 3 couches |’ émission d’un signal lumineux dansla couleur
rouge, vert ou bleu respectivement dont I’ intensité croit avec |’ énergie du choc.

o Pour un écran donné, lesvaleurs possibles de chaque couleur de base sont discr étisées.

| Toute combinaison desintensités de chaque couleur de base donne une couleur
affichable.

| Lescombinaisons d’intensités sont groupés dans une palette ou table des couleurs.
L ataille de palette donne le nombr e de couleur s simultanément affichables.

o Unetélestructureréalise donc un codage des couleurs.

o Penser ala métaphore dela bibliotheque: vous pouvez sortir n’importe quel livre,
mais a tout moment votre choix est limité a 3 ouvrages).
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Valeurs de pixels

o A tout écran est associé une mémoire d’ écran.

| Elle contient une entrée par point del’ écran.
| Lenombrede bitspar point est le nombre de plans.
| Lenombrede couleurs simultanément affichables est 2N, pour N plans.

o Lavaleur stockée pour chaqgue point est une valeur de pixel (“pixel value”).

| Latraduction delavaleur de pixel en couleur sefait via une palette de couleurs

(“ colormap”).
| Uneentréed’une palette de couleurs est une cellule de couleur (“color cell”).

o Pour disposer d’une couleur, le client demande un acces a une cellule de couleur. C’ est
|"allocation de couleurs. Deux méthodes:
| Leclient spécifie une couleur par son nom, ou par ses composantes RGB, ou dans
un autre espace de couleurs (version 5), et le serveur retourne une valeur de pixel

correspondante.
| Leclient demandelaréservation de cellules; le serveur allouelescaluleset leclient

y affecte des couleurs par nom ou par composantes.
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Noms des couleurs

o Lesystéeme X dispose d’ une base de donnéesde
noms de couleurs, habituellement danslefichier
[usr/lib/X11/rgb.txt

o Cettebaseest connuedu serveur (elle est chargée
avec le serveur), et peut étre consultée par leclient.

o Leserveur peut adapter les valeursRGB en
fonction des qualités graphiquesdel’ écran, au
moment del’allocation :

| lesvaleurs RGB du fichier sont théoriques ou
exactes,

| lesvaleurs RGB réalisables par |’ écran sont
pratiques ou matérielles (“ hardwarecolor™).
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Qu’est-ce qu’une couleur pour le systeme X ?

t ypedef struct {
unsi gned | ong pi xel;
unsi gned short red, green, bl ue;
char fl ags;
char pad,;
} XCol or;

Lechamp pi xel contient lavaleur de pixel. Elleest un indice dansunetablede
couleurs,

C’est cette valeur qui est utilisée danstouteslesfonctions de dessin (comme
XSet For eground, XDr awLi ne)

L es composantes RGB sont comprisesentre0 et 65535. Ce sont soit lesvaleurs
théoriques, soit lesvaleurs matérielles desintensités
L’indicateur f | ags est une combinaison detrois noms

| DoRed, DoG een, DoBl ue quidécrivent lescomposantes concernéees.
| Prendre DoRed| DoG een| DoBl ue

Ledernier champ sert aaligner la structure sur un nombre pair de mots.
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La notion essentielle: la palette
= o SiN?estlenombredepixelsdel’écran et M
. le nombre de couleursdanslatable, il suffit
de modifier M entréesau lieu de N?

Ve T e 2 \ | mage 1 (typiguement 256 au lieu de 1000 000)
d'ima 1 o Un serveur possede uneou plusieurs palettes
4T3[ 2 1] pajette 1 standard et par mi celles-ci une palette par
3111511 défaut
S| 4]2]2 o On distingue
1| 5[ 43

| palettevirtuelle : structure de données X

5 . . : gy
| palette physique, qui est un dispositif de
\ ;- 7 mage 2 contr6le du signal video
5 o Legestionnairedefenétresalaresponsabilité
| decharger lespalettesvirtuellesdansles
palettes physiques lorsque cela est possible et
Palette 2 nécessair e (cf. classes visuelles).
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Couleurs publiques et privées

o Lesentréesdansune palette de couleurssont limitées:

| noir et blanc: 2
| niveau degris: 16 a 256
| couleur : 16 a 4096 ou plus.

o Unecdluledecouleur est publique, ou consultable, ou partageable, ou “read-only” s,
apres allocation, ses composantes RGB ne peuvent plus étre modifiées.

| Untellecelulepeut étrepartagée entre plusieurs clients.
| Elle continue a étre utilisable apreslafin d’ un client.

o Unecdluleest privee, ou modifiable, ou “read/write’ s elle est réservée a un client.

| Ceclient peut en modifier le contenu a tout moment.
| Laceluleest libéréealafin du client.
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Classes visuelles

o Pour capter les possiblités des écrans existants, X définit 6 catégories, appelées
classes visuelles, qui codifient les possibilités graphiques d’ une palette de couleur:

type de palette read-only read/write
monochrome/gris StaticG ay GrayScal e
indicedirect pour RGB Stati cCol or PseudoCol or
indices séparés RGB TrueCol or Di rect Col or
o Lespalettesdesclassesvisuelles o Lespalettesdesclassesvisuelles
“read-only” ont un contenu “read/write” ont un contenu
| qui est prédéfini, | qui est modifiable,
| qui ne peut étre modifig, | qui peut contenir descellules
| et qui remplit l[atable (pas publique et des cellules privées
d’ajout possible) | et dont les cellules sont gérées

par le serveur.

o Lesclasseslespluscourantessont PseudoCol or et G ayScal e
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PseudoColor/StaticColor
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o Lapalettede couleurscontient, pour chague valeur de pixel, trois
composantes RGB.

o Pour repeindreunepartiedel’ écran, il n’est pas nécessair e de changer les
valeursde pixels: il suffit de changer I’entrée dela palette.

Par exemple, pour peindreen bleu ce qui était en jaune, on attribue a
I’entrée 14 delapalettelesvaleurs : 0, 0, 65535
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GrayScale/StaticGray
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o Lapalette contient, pour chaqueindice, un niveau d’intensité degris.
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DirectColor/TrueColor

:

R V B []

Pal ette

o Chaquevaleur de pixel est décomposée en troisindices.

o Chaqgueindicerepéreindépendamment desdeux autres!’intensité dansune des
couleurs.

o SilapaletteaN entrées, il y a N3 couleursdécrites. Ainsi, avec un octet par couleur,
c'est-a-dire 3 octets par pixel, on a plusde 16 millions de couleurs avec unetable de
256 entr ées.

o Ladécomposition des bits de chaque pixel est décrite par trois masgues dansla
structure Vi sual donnée plusloin.
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Palette par défaut

o Lapalette par défaut est accessible par une
macr o:

Col or map pal;
pal = Defaul t Col or map(dpy, ecran);

o Lenombretotal decdlules contenuesdansla
palette par défaut est un entier obtenu par

Di spl ayCel | s(dpy, ecr an)
o Laclassevisuelle par défaut s obtient en deux
temps:

| On passe par unestructure appelée Vi sual
(“structurevisuelle’) qui contient un
ensemble d’informations,

| lechamp denom cl ass contient la classe
visuelle.

Vi sual *v;
i nt cl asse:

v = Defaul tVisual (dpy, ecran);
cl asse = v->cl ass;

L es valeurs symboliques du champ
cl ass

StaticG ay
GrayScal e
St ati cCol or
PseudoCol or
TrueCol or
Di rect Col or

o ~ w NPk O
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Le type “Visual”

o LastructureVi sual estintéressante parce qu’elle montre comment X seréserve des
possibilités d’ extension.

o Lesmasguesici servent a decomposer unevaleur de pixel dansle casdel’indexation
separéeDi r ect Col or/ TrueCol or.

o Lechampmap_entri es estlenombred entréesdansla palette.

typedef struct {
XExt Dat a *ext _dat a; /* hook for extension to hang data */
Vi sual I D vi sual i d; /* visual id of this visual */
I nt cl ass; /* class of screen (nmonochrone, etc.) */
unsi gned | ong red_nmask, green_mask, blue_mask; /* mask val ues */
int bits _per _rgb; /* 1og base 2 of distinct color values */
Int map_entries; /* color map entries */

} Visual;

o Chaquefenétrea, parmi sesattributs, un pointeur versunestructure Vi sual ,
dont la valeur est héritée en général delamere.

o Lacommandexdpyi nf o donnelesinformationssur lescapacitésdel’ écran.

Jean Berstel - [Institut Gaspard Monge, Université Marne-la-Vallée

13



Systéme X Xlib : lescouleurs

X-l

Connaitre les caracteristiques d’'une station

Une station peut posseder plusieurs classes visuelles, maisuned’entre elles est la classe
par défaut..ll existe desfonctions et macros qui renseignent sur les caractéristiquesde
cette classe ou sur I’ensemble des classes d’ une station

Nombre maximal de plansal’ écran
npl ans = D spl ayPl anes(dpy, ecran);

Nombre de plans par défaut delafenétreracine
pr of ondeur = Def aul t Dept h(dpy, ecr an);

Nombre de cellules de la palette par défaut
ncel lul es = DisplayCells(dpy, ecran);

Valeur du blanc et du noir

L a palette par déefaut
XCol ormap pal ;
pal = Defaul t Col or map(dpy, ecran);

Classe visudlle par défaut
Vi sual vi suel;
vi suel = Defaul t Vi sual (dpy, ecran);
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Exemple
vendor string: Tektronix, Inc.
depths (2): 1, 8
depth of root w ndow 8 pl anes _
nunber of col or maps: m nimum 1, maxi num 1
def aul t col or map: 0x26
default nunber of col ormap cell s: 256
preal l ocated pixels: black 0, white 1
nunber of visuals: 6
default visual id: 0x20
vi sual :
vi sual i1d: 0x20
cl ass: PseudoCol or
dept h: 8 pl anes _
si ze of col or map: 256 entries
red, green, blue nasks: 0x0, O0xO0, 0xO0
significant bits in color specification:
vi sual id: 0x24
cl ass: Tr ueCol or
dept h: 8 pl anes _
si ze of col or map: 8 entries
red, green, blue nmasks: Ox7, 0x38, 0xcO

significant bits in color specification:

8 bits

8 bits

Jean Berstel - [Institut Gaspard Monge, Université Marne-la-Vallée
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Allouer des couleurs

o Allouer des couleurspartageables

| XAl | ocCol or valeur de pixel de RGB
| XAl | ocNanedCol or valeur de pixel de nom

o Consulter une palette

| XLookUpCol or composantes RGB exactes et effectives d’ une couleur nommeée
| XQuer yCol or composantes RGB d’une valeur de pixel
| XPar seCol or composantes RGB exactes d’ une couleur nommée

o Allouer descouleursprivées

| XAl | ocCol or Cel | s allocation de cellules personnelles
| XSt or eCol or remplissage avec une cellule de couleur.

Jean Berstel - [Institut Gaspard Monge, Université Marne-la-Vallée
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Allouer des couleurs partageables

XAl | ocCol or (dpy, pal, &coul eur)
avec
XCol or coul eur;

o Enentrée coul eur contient lescomposantes RGB dela couleur;

o En sortie, coul eur contient lavaleur de pixel et lescomposantes RGB pratiques, calculées
au mieux.

o Silapaletteest non modifiable (St ati cCol or, TrueCol or, StaticG ay),lavaleur
retournée est la plus proche possible;

o S lapalette est modifiable (PseudoCol or, Direct Col or, G ayScal e),il peuty avoir
échec del’allocation (et XAl | ocCol or retourne 0) lorsque

| 1l n"y aplusdecellulelibreet
| aucune des couleurs existantes ne contient les valeurs RGB demandées (a la correction
locale prés)
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Exemple (ger er coul eurs. c¢)

voi d Nouvel | eCoul eur (voi d)
{

int r,qg,b;

XCol or C;

printf("Conposantes R@B : ");

scanf ("%l", &); scanf("%", &g); scanf("%", &b);
printf("J'ai lu: % % %\n", r,qg,b);

C.red =r;C green = ¢g; C. blue =b;

I f (XAll ocCol or (dpy, pal, &QC))
printf("Pixel %, rouge = %, vert = %, bleu =
C.pixel, Cred, C green, C blue)
el se
printf("Pas d'allocation.\n");

og\ n",

Jean Berstel - [Institut Gaspard Monge, Université Marne-la-Vallée
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Nonbre de coul eurs
Pi xel O, rouge
Pi xel 1, rouge
Pi xel 2, rouge
Pi xel 3, rouge
Pi xel 13, rouge
Conposantes RGB :
J'ai lu:
Pi xel 127, rouge =
Conposant es RGB :
J'al lu :
Pi xel 128, rouge =
Conposantes RGB :
J'ai lu:
Pi xel 129, rouge =
Conposantes RGB :
J'ai lu:
Pi xel 130,

rouge =

256

0,
65535,
0,
65535,
36494,

40000
40000 25000 56000

40092,

Script
vert = 0,
vert = 0,
vert = 65535,
vert = 65535,
vert = 14392,

25000 56000

24929,

vert

41000 25000 56000

41120,

41000 25000 56000

vert = 24929,

42000 25000 56000

42148,

42000 25000 56000

vert = 24929,

42500 25000 56000

42662,

42500 25000 56000

vert = 24929,

bl eu
bl eu
bl eu
bl eu
bl eu

bl eu

bl eu

bl eu

bl eu

6494

56026

56026

56026

56026
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Allocation par le nom

XAl | ocNanedCol or (dpy, pal, nom &coul eur _effective, &coul eur exacte);
avec

XCol or coul eur _exacte, &coul eur _effective;

char *nom

o Enentrée, on fournit un nom de couleur ou une specification demodée;
o En sortie, on récupére

| I"équivalent RGB effectif et lavaleur de pixel allouée dansla premiere couleur;
| I’équivalent RGB exact dansla premiére couleur Exemple

unsi gned | ong Pi xel DeCoul eur (char *nom

{

XCol or coul eur, coul eur _exact e;

if (! XAl ocNanedCol or (dpy, Default Col or map(dpy, ecran),
nom &coul eur, &coul eur _exacte))

{

printf("Problenme d allocation pour %\n", nom;
return WhitePi xel (dpy, ecran);

}

return coul eur. pi xel;

}
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Consulter une palette

XLookUpCol or (dpy, pal, nom &coul exacte, &coul eff)

o Consultel’ écran pour obtenir les composantes RGB exactes et effectives sur I’ écran.
L’argument pal n’est présent que pour spécifier I’ écran.

XPar seCol or (dpy, pal, nom &coul exacte)

o Retourneles composantes RGB exactes. L’ argument nompeut étre une speécification
del’ancien style.

o L’argument pal n’est pasutilisé.
o Lesspécifications anciennes sont

| #RGB, #RRGEBB, #RRRGEEBBB ou #RRRRGGGEEBBB
| par exemple#0f 0, #00f f 00, #000f f f 000 ou #0000f f f f 0000

XQuer yCol or (dpy, pal, &coul eur)

o En entrée, couleur contient une valeur de pixel;
o en sortie, lescomposantes RGB dela couleur correspondante.
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Allouer des couleur privées

o Leprocessusest en deux éapes:
| L’allocation de cellules (i. e. leur réservation);

cel | ul es
non al | ouées

| I"attribution de couleursacescdlules (i. e. leur cel 'dul es
affectation). read wite
o Lafonction d'allocation permet desréservations de
cellules et deplans. cel | ul es
read only
ntaxe:
° Pal ette
Status XAl ocCol orCel | s(dpy, pal, contigu, m Kk, p, n)

Di spl ay* dpy,
Col or map pal ,
Bool conti gu,

unsigned long* m /* plane_nmasks return */,
unsi gned i nt Kk /* nplanes */,

unsi gned | ong* p /* pixels return */,

unsi gned i nt n /* npixels */;
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Allocation sans plans

La plupart du temps, on nefait pas usage del’ allocation de plans. Dans ce cas, on appellela
fonction par

XAl'l ocCol or Cel | s(dpy, pal, False, NULL, 0, p, n);

En casd’allocation réussie (retour non null), letableau p contient n valeursde pixels
correspondant a des cellules de couleurs allouées au client.

Pour ranger une couleur :
XSt or eCol or (dpy, pal, &coul eur);

| En entrée, couleur contient une valeur de pixel et une définition RGB.
| En sortie, couleur contient lesvaleurs RGB effectives.
| Lafonction range cette définition dansla palette.

|| existe uneversion plurielle:
XSt or eCol or s(dpy, pal, c, nc);

| ouc est untableau denc couleurs.
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Superposition de plans (overlay)

L a superposition de plans est une technique ancienne et fréquemment utilisée pour
afficher et effacer une partied’un dessin, par arithmétique sur lesvaleurs de pixels.

Exemple.

On dispose de 6 valeurs de pixels (des entiers), dont 3 sont paires et 3 desnombres
impairs qui lessuivent (par exemple0, 42, 64 et 1, 43, 65).

A chaque valeur de pixel est attachée une couleur.

00000000 O noir 00000001 1
00101100 42  vert 00101101 43
01000000 64 jaune 01000001 65

Unefenétre contient un dessin fait
en couleur s paires.

| On veut gjouter un dessin dans
les couleur simpair es associ ées.

| Et on veut effacer ledessin
iImpair sans changer ni retracer
le dessin pair.

rouge
bl eu
cyan

Jean Berstel - [Institut Gaspard Monge, Université Marne-la-Vallée
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Superposition de plans (overlay)

00000000 O noi r 00000001 1 rouge
00101100 42  vert 00101101 43 Dbleu
01000000 64 jaune 01000001 65 cyan

o Pour ajouter ledessinimpair, on ajoute |o Pour effacer ledessinimpair, on met 0
1 aux valeurs de pixels concer nées, par dansledernier bit desvaleursde pixels
un contexte graphique a spécifié par: par un contexte graphique e spécifié

par:
Set Pl aneMask(dpy, a, 1); Set Pl aneMask(dpy, e, 1);
Set Functi on(dpy, a, GXset ) ; Set Functi on(dpy, e, GXcl ear) ;

Jean Berstel - [Institut Gaspard Monge, Université Marne-la-Vallée
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Extensions

o Lescouleurssont groupéesselon le k-ieme bit qui n’est pasforcément le dernier:

| lesvaleursde pixel ayant O danslek-ieme bit (couleurs“paires’)
| lesvaleursde pixel ayant 1 danslek-ieme bit (couleurs“impaires’)
| leplan est défini par Set Pl aneMask(dpy,a, m em = 1<<Kk.

o On aplusieursmasgues, disons 3, et les valeurs de pixels sont groupées en 8=22 classes.

Masques m T
2 T
8 [T
Valeurs de pixels
0 1 2 4 3 5 6 7
EEEEEEREEEEE BEEEE ERpEEE EEREEEE JEEE B BEEE EpEEE @z |
__sunnfl msm f ss 6l s esfl s ) s sl 5 s &
48 49 50 52 51 53 54 55
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Allocation avec plans

o L’appel defonction

XAl'| ocCol or Cel | s(dpy, pal , Fal se ouTrue, mk, p, n);

allouem 2k couleurs, dela maniére suivante:

o nO],..., nfk-1] contiennent chacun un masque avec exactement un bita 1, et
les masgues sont distincts;

o p[O],..., p[n-1] sontnvaleursdepixelsdistinctsdont touslesbits couverts
par un masgue sont nuls.

o Lesvaleursdepixe descellulesallouées dansla palette s obtiennent en partant d’un
p[i] et enfaisant les 2k combinaisons“ou” possibles avec les masques.

o L’argument conti gu vaut Fal se ou True; s Tr ue, on demande que les bits égaux
a 1 dansles masques soient contigus. Ceci permet del’arithmétique sur lesvaleursde
pixels.
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Palettes physiques et virtuelles

L eterme palette recouvre deux notions;

o

Palette physique (matérielle): dispositif de pilotage de |’ écran. Chaque écran en
possede au moins une, certains plusieures;

Palette virtuelle (notion X): structure de données contenant lesinfor mations
nécessair es aux palettes physiques.

Si la palette physique de I’ écran ne peut étre modifiée (palette immuable)

| aucune allocation privée n’est possible;
| lesvaleurs RGB sont fixes;
| laclassevisuelleest donc St ati cCol or, StaticGay, TrueCol or.

Si la palette est modifiable,

| on peut changer desvaleurs RGB dans cette palette;
| on peut remplacer le contenu de la palette globalement.

X gére des palettes multiples, en conservant les palettes virtuellesen mémoire et en
changeant le contenu de la palette physique.
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X-
Créer et attribuer une palette

o Lesapplicationscreéent et gerent les palettesvirtuelles

Col ormap XCr eat eCol or map(dpy, f en, vi sual , al | ouer)
Vi sual *visual;
i nt al |l ouer;

| Lafenétresert a connaitrel’écran auquel est associé la palette;
| al |l ouer vaut Al |l ocNone ouAl | ocAll.
¢ Al l ocNone : aucunecelulen’est réservéeau client. On peut alors

allouer des couleursprivéesou publiques.
¢ Al l ocAl'l :touteslescellulessont réservéesau client, donc privées.

o Pour associer une palette a unefenétre, on fixel’attribut Col or map, soit ala
création delafenétre, soit par XChangeW ndowAt t ri but es, soit par

XSet W ndowCol or map( dpy, fen, pal);

Jean Berstel - [Institut Gaspard Monge, Université Marne-la-Vallée

29



Systéme X Xlib : lescouleurs

X-I
Installer une palette

o Installer une palette consiste a charger une palette virtuelle dansune
palette physique.

o SiI'écran possede une seule palette physique, I'installation provoque des
modification de couleurssur tout I’ écran.

o Lesreglesdel’l CCCM (Inter Client Communication Convention Manual)
demandent que I’installation des palettes soit de la responsabilité du
gestionnaire de fenétres.

o L’installation d’une nouvelle palette provoquel’envoi d’un évenement
Col or mapNot i fy.
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X-I
Palettes standard

o En plusdes palettes de couleursdont les cellules
sont gér ées soit explicitement, soit implicitement, X

fournit la possibilite d’ utiliser des palettes typedef struct {
prédéfinies, immuables, contenant des nuances de Col or map col or map;
couleurs, al’arithmétique exploitable: les palettes unsi gned | ong red_nax;
standard unsigned long red nult;

unsi gned | ong green_nmax;

; . unsi gned | ong green_mnul t;
o Une palette standard est unepalett_e(wrtuelle) ou la unsi gned | ong bl ue_fax:
correspondance entre valeurs de pixels et couleurs unsi gned | ong bl ue_nul t;
est prévisible et predéfinie. unsi gned | ong base pi xel ;

Vi sual I D vi sual i d;

o Exemple: palette de nuancesderouge, de bleu ou XID killid;
devert. } XSt andar dCol or map;

o X gpécifie des palettes standard via des propriétés.

o Lecalcul desvaleursde pixelssefait par une
formule particuliere
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X-
Calculer la valeur de pixel

XSt andar dCol or map s;
unsi gned | ong pi xel ;

o S lescomposantes fondamentales sont données par desvaleursentieres r, g, b
vérifiant Ofr £r ed_max, O0£gf£green_nax, O£b£bl ue nmx, alors:

pi xel = s.base_ pixel +
r* s.red mult + g* s.green_mult + b* s.blue nult;

o Silescomposantes fondamentales sont données par desvaleursdécimales R, G B
vérifiant 0. O£REL. O, 0. 0£GEL1. 0, 0. O0£B£1. 0, alorson lesconvertit en
entiers, et on appliquela mémeformule:

unsi gned | ong r, g, b;
r (unsigned long) (0.5 + R*s.red _nmax);
g (unsigned long) (0.5 + G's. green_nax);
b (unsigned long) (0.5 + B*s. bl ue_max);
pi xel = s.base pixel +
r* s.red mult + g* s.green_nult + b* s.blue nult;
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X-l

Exemple

o Avec
red max = 7
green_nax =
bl ue_max = 3
il y a8 nuancesderougeet devert, et 4
nuances de bleu, donc au total 256 couleurs.

o S
red mult = 32
green_mult = 4
blue mult =1
base pixel =0
les nuances sont sur les 3 bitsde plusfort poids

pour lesrouges, sur les 3 bitssuivants pour les
verts, et les deux bitsrestant pour lesbleus.

v

t ypedef struct {
Col or map col or map;
unsi gned | ong red nax;
unsi gned long red _nult;
unsi gned | ong green_max;
unsi gned | ong green_mnul t;
unsi gned | ong bl ue_max;
unsi gned | ong bl ue nult;
unsi gned | ong base_pi xel ;
Vi sual I D vi sualid;
XID killid;

} XSt andar dCol or map;
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X-I
Utiliser une palette standard

XSt andar dCol or map s;
I f (! XGet St andar dCol or map( dpy,

Def aul t Root W ndow( dpy), &s, XA RGB_GRAY_MAP))
{

printf("Palette inexistante");
exit(1);

}

XSet W ndowCol or map(dpy, fen, s. col ormap) ;

o On reécupérelesinformations nécessair es dans une palette
standard.

o Lafonction testes lapropriété est bien définie et, dans
I’ affirmative, retour ne l’identifiant dansle champ col or map.

o Silapalette standard n’existe pas, on peut lafabriquer alamain
ou utiliser leclient X xst dcnap qui fait cetravail.
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X-l

Une station possede en géenéral plusieurs palettes par défaut
gui sont connues par leur nom symbolique (des atomes
). Certaines des entr ées de ces palettes sont libres.

XA RGB COLOR _MAP sous-ensembledela palette par
défaut attachée a laracine. Configuration typique
pour une palette a 256 entreées. 6 valeur s pour chacun
des 3 champs (soit 6x6x6=216 entr ées unifor mement
réparties).

XA RGB BEST_MAP définit un ensemble“optimal” de
couleursvisiblement différentes. Configuration
typique avec 256 entrées. 7 valeurs pour lerougeet le
vert, 3valeurspour lebleu (256-7x7x3 = 109 entr ées
disponibles)

o Atomesdes
palettes standard

XA RGB_COLOR MAP
XA _RGB_BEST MAP

XA _RGB_BLUE_MAP

XA RGB_DEFAULT MAP
XA _RGB_GRAY MAP

XA RGB_GREEN MAP
XA _RGB_RED MAP
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X-
Extensions X11R5

o Laversion 5introduit le* Color Managing System” qui permet de
spécifier des couleursdans diversformats (“ espaces de couleurs’):

| RGB: composantesr,g, b entre 0 et 65535;

| RGBI : composantesr,g, b entre 0.0 et 1.0;

| Cl EXYZ : modéle CIE, composantesentreO et 1
| Cl EuvY, Cl ExyY: variantesdu modele CIE

| TekHVC: (hueyvalue,chroma)

|

o Lesfonctionsdegestion de couleursprennent le préfixecns et une
argument supplémentaire;

XcnsAl | ocCol or (dpy, pal , &oul , f or nmat) ;
| format prendunedesvaleurs:
Xcns RGBFor mat , XcnsR@BI For mat, XcnsCl EFor mat . . |
| coul estdetypeXcnsCol or qui est essentiellement I’union des
types pour chaque spécification d’ espace.
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