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Motif: les menus

o Les trois types de menus
o Menus déroulants

o Menus flottants

o Menus a options

o Création simplifiée

Menus
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Les trois types de menus

o Troistypes de menus qui existent en Motif sont:
I déroulants (“pulldown menu”)
| flottants ou dynamiques (“ pop_up menu”)
1 aoptions (“option menu”).
o Lesmenusdéroulants et les menus aoptions sont “accrochés’ aun bouton
particulier (CascadeBut t on ou CascadeBut t onGadget en Motif).
o Lesmenusdynamiques apparaissent lorsque I’ on enfonce un bouton (le

troisiéme en Motif). IIs peuvent étre attachés an’importe quelle widget, pouvu
qu'elle ait sélectionné I’ évenement But t onPr ess.

o Lesmenus peuvent étre organisés en cascade : une entrée d' un menu joue le
r6le de bouton d' accroche a un autre menu (déroulant).

Menus
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Menus

Composants des menus

o Chague menu est composé
I d'unewidget Shell (MenuShel | ). Implicite en Motif; son role est d' outrepasser
le gestionnaire de fichier pour I’ affichage du menu.
1 d'un conteneur (RowCol urmm); il organise les entrées d’ un menu en une colonne,
et est responsable de |’ aspect visuel.
I d'unensemble d'entrées.

o Plusieurs menus déroulants peuvent se partager laméme widget Shell.

o Chague entrée d’un menu peut avoir
I un mnémonique (lettre qu'il suffit de taper);
| UNraccourci..
o Chaqgue entrée d’un menu peut étre
un PushBut t on quel’on active;
un Toggl eBut t on (RadioButton ou CheckButton)
une étiquette (Label ) pour lestitres des menus flottants,

un séparateur,
un CascadeBut t on qui est I'accroche d'un sous-menu.
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Menus

Interlude ;: CascadeBut t on

#i ncl ude <Xnf CascadeB. h>

t VaCr eat eManagedW dget (nom xnCascadeButt onW dget Cl ass, mere,..., NULL)
nCr eat eCascadeButton(mere, nom args, nargs)

Sert aaccrocher une colonne de menu

Ressources utiles:

I cascadePi xmap : par défaut une fleche
versladroite si le bouton n’est pas dans une
XmNact i vat eCal | back barre de menu.
Xm\eascadi ngCal I back |1, sypMenul d :1 awidget, detype
XnNcascadePi xmap RowCol umm, conteneur du menu déroulant.
XmNmappi ngDel ay
ICascadeBullon m\subMenul d
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Menus déroulants : schéma

Barredemenu

Boutons cascade
Muveau

Conteneurs Qurir... Amnuler Qrl+z

@regrstrer Crl+X

Ctrl+C
Entrées imer. .. arl+Vv

At i gt Ef facer
équivalents Tout Ctrl+A
raccourcis
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Création de menus déroulants

1. Création d'une barre de menu contenant les boutons auxquels sont accrochés les
menus.

I Les boutons d accroche sont des CascadeBut t on.
I Labarre de menu n’ est pas nécessaire, mais usuelle pour les menus déroulants.

2. Création des boutons d'accroche.

3. Création des conteneurs de menus que |’ on accroche aux boutons.
4. Création des entrées des menus que I’ on insére dans le conteneur.

o Pour ces opérations, il y ades utilitaires qui couvrent les cas les plus fréquents et qui
sont anombre variable d’ arguments.
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Un exemple détaillé

1.- Création de labarre de menu

barreM = XnCreat eMenuBar (nere, “bM, NULL, 0);
Xt ManageChi | d(barreM;

2.- Création du bouton d’ accroche
cr F= XnCr eat eCascadeButton(barreM “nFichier”, NULL,O0);

Xt VaSet Val ues(crF,
Xt VaTypedArg, XmNl abel String, XnRString, “Fichier”, 7,
XmNmenonic, ‘F, NULL);
Xt ManageChi | d(crF);
3.- Création du conteneur du menu

col F=XnTCr eat ePul | downMenu(barreM " nenuF”, NULL, 0) ;
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Exemple détaillé (suite)

4.- Adjonction des entrées :
un premier bouton, avec équivalent clavier :

e = XnCr eat ePushButton (col F, “Nouveau”, NULL, 0);

Xt VaSet Val ues(e,
Xt VaTypedArg, XnmNl abel String, XnRString, “Nouveau”,
7, XmNmenonic, ‘N, NULL);

Xt ManageChi | d(e);

| un deuxiéme, avec raccourci et libellé explicatif, dans un menu d'édition
e = XnCr eat ePushButton (col E, “Annul er”, NULL, 0);
Xt VaSet Val ues(e,

Xt VaTypedAr g, XmNaccel erator Text, XnRString,
“Ctrl+2", 6, XnmNaccel erator, “Cirl<Key>z", NULL);

Xt ManageChi | d(e);
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Exemple détaillé (fin)

5.- Accrocher la colonne de menu au bouton d’ accroche :
Xt VaSet Val ues(crF, XmNsubMenuld, colF,
NULL) ;

’ o . Filiation effective
o Pour le menu d'aide (justifié adroite) :
Xt VaSet Val ues(barreM

XmNnenuHel pW dget, col A,
NULL) ;

Notes :

a) Lacolonnecol F estfilledelabarre de
menu bar r eM ou du bouton d' accroche.
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b) Entrecol F et sameére s'intercale une widget
XmMvenuShel | .

c) Lacolonnecol F n'est pas “managée’, car
ellene devient visible quesi I'on appuie sur
le bouton associé.

Menus
Utilitaire : barre de menu

#i ncl ude <Xm RowCol umm. h>

|XmlaCr eat eSi npl eMenuBar (nere, nom args, NULL); |

Crée une barre de menu. Les boutons sont accrochés dans |’ ordre de
spécification, de la gauche versladroite.

o Lesboutons sont spécifiés par :

I laressource XnVaCASCADEBUTTON, Nom donnés aLix boutons
I letexte du bouton (Xnt r i ng), par lafonction
I le mnémonique (Key Sym).

o Exemple ]barremenu = xnVaCreat eSi npl eMenuBar (tete, "barrenenu”,
XmVaCASCADEBUTTON, xms("Fichier"), 'F , button_0
XmVaCASCADEBUTTON, xns("Edition"), "E', button_1
XnMVaCASCADEBUTTON, xnms("Aide"), 'A', button_2
NULL) ;

avec | abréviation
#define xms(t) XnBtringCreatelocalized(t)
Jean Berstel - Institut Gaspard Monge, Université Marne-la-Vallée 10

Université Marne-la-Vallée 5-5




5. Motif : les menus

Utilitaire : colonne de menu

#i ncl ude <Xm RowCol umm. h>

XnVaCr eat eSi npl ePul | downMenu(

W dget nere,
String nom
int numér o,

Xt Cal | backProc réfl exe,
entrees, NULL)

Crée un menu déroulant:

| ce menu est accroché au n-iéme bouton de type CascadeBut t on ou
CascadeBut t onGadget , avecn =nunér o;

I laprocédurer éf | exe est une fonction réflexe, commune atoutes les entrées
de lacolonne.

| Elle est appelée avec, en deuxiéme argument (cl i ent Dat a), le numéro
d'entrée du bouton activé dans ce menu, compté a partir de 0.

Menus
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Colonne de menu : Exemples

Menus

XnvaCr eat eSi npl ePul | downMenu( barrenenu, "edit",
1, /* Deuxiéme bouton debar r enenu */
editer, /* Fonctionréflexe*/
XnmvaPUSHBUTTON, xns("Annuler"), 'A
XmVaSEPARATOR,

XnmVaSEPARATOR,

XmvaPUSHBUTTON, xnms("Effacer™), 'E, NULL, NULL,
XnmvaPUSHBUTTON, xns("Tout"), 'T', "Ctrl<Key>a", xns("Cirl+A"),
NULL) ;

XnvaCr eat eSi npl ePul | downMenu( bar renenu, "aide", 2, aider,
XmVaPUSHBUTTON, ..., NULL);

hel p = Xt NameToW dget ( barr enenu, "button_2");
Xt VaSet Val ues(barrenenu ,
Xm\nenuHel pW dget, hel p, NULL);

Lesnom desitemssont but t on_i
Lemenu d'aide est collé adroite

, "Crl <key>Z", xms("Ctrl+2"),

XmvVaPUSHBUTTON, xns("Couper®), 'C, "Ctrl<Key>x", xms("Ctrl+X"),
XmVaPUSHBUTTON, xns("Copier”), 'p', "Ctrl<Key>c", xms("Ctrl+C'),
XnmvaPUSHBUTTON, xms("Coller"), 'o', "Ctrl<Key>v", xms("Ctrl+V'),
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T , .
Détails d’une ligne
XnmVaPUSHBUTTON, m |'entréeest un PushBut t onGadget
xns (" Copi er"), m lelibellé du bouton, en XnSt ri ng
p, m lalettre mnémonique, en principe Key Sym
"Ctrl <Key>c", m leraccourci, (événement symbolique)
xms("Ctrl-C'), m lelibellédu raccourci, en XnSt ri ng
o Autresentrées possibles:
I XmVaRADI CBUTTON
I XmVaCHECKBUTTON
I XmVaSEPARATOR
I XmVaDOUBLE_SEPARATOR
I XnmVaTl TLE
| XmVaCASCADEBUTTON : permet lacréation en cascade
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Exemple : menu en cascade
dyn = XnVaCr eat eSi npl ePopupMenu(tete, "dyn", entreedyn,
XmVaPUSHBUTTON, xns("ligne"), NULL, NULL, NULL,
XnmVaPUSHBUTTON, xns("carre"), NULL, NULL, NULL,
XnmVaPUSHBUTTON, xms("cercle"), NULL, NULL, NULL,
XmvaSEPARATOR,
XmVaCASCADEBUTTON, xns("epai sseur"), "W,
XmvaSEPARATOR,
XmVaPUSHBUTTON, xms("quitter"), NULL,
"Ctrl <Key>c", xns("Ctrl-C"),
NULL) ;
casc = XnmvaCreat eSi npl ePul | downMenu(dyn, "casc",
3, entreecasc,
XmVaPUSHBUTTON, xms("1"), '1', NULL, NULL,
XmvaPUSHBUTTON, xms("2"), "2', NULL, NULL,
XnmVaPUSHBUTTON, xns("4"), "4', NULL, NULL,
XmVaPUSHBUTTON, xns("8"), '8', NULL, NULL,
NULL) ;
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Menus a options

#i ncl ude <Xm RowCol umm. h>

NULL,

0,

i npri mant e_choi
XmVaPUSHBUTTON,
XmvaPUSHBUTTON,
XmvVaPUSHBUTTON,
NULL) ;

xns("lnprimntes :

XnVaCr eat eSi npl eOpt i onMenu( neére, nom
libelle_etiquette, /* XnBString */
menoni que, /* KeySym */
bout on_depart, I* int */
refl exe, /* XtCall backProc */
entrees, NULL) F_i
o Exemple: ‘
65- 66
0 = XnmvaCreat eSi npl eQpti onMenu(boite, "o", RG 23
"y, RG24

sie, - Fonction réflexe
XmB("65-66"), NULL, NULL,
xms("24-RC'), NULL, NULL,
xms("23-RC'), NULL, NULL,
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Menus flottants

#i ncl ude <Xnf RowCol um. h>

|Xm./aCr eat eSi npl ePopupMenu( nere, nom réflexe,...NULL); |

Crée un menu dynamique. Les entrées sont comme pour |es précédents.

NULL) ;

o Exemple
dyn = XnVaCr eat eSi npl ePopupMenu(tete, "dyn", refl_entree,
XmVaPUSHBUTTON, xns("ligne”), NULL, NULL, NULL,
XmVaPUSHBUTTON, xns(“carre”), NULL, NULL, NULL,

XmvaPUSHBUTTON, xns("cercle"),

NULL, NULL, NULL,
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Affichage de menus flottants
L’ affichage d’ un menu flottant (on dit “post” en anglais) se fait explicitement.
o Unefonction réflexe dédiée (e.g. post er Menu) est enregistrée sur lawidget choisie.
o Cettefonction
| vérifie que le bouton enfoncé est le 3e (style Motif)
I calcule laposition du menu (1a ol est le pointeur), par XmvenuPosi ti on
| affichele menu, par Xt ManageChi | d(dyn)
o Lemenu disparait par lui-méme aprés sélection d'une
voi d Poster(Wdget w, Wdget nmenudyn, XButtonEvent *e)
if (e -> button != Button3)
return;
XmvenuPosi ti on(menudyn, e); /* positionne menudyn */
Xt ManageChi | d( menudyn) ;
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