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Motif: messages et dialogues

o Messages et dialogues
o Les messages

o Les dialogues

o Modalité

Dialogues et messages
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Messages et dialogues

o Lesmessages et diaogues sont le moyen de communication privilégié entre un
programme et son utilisateur. 11s servent
1 ainformer I’ utilisateur (messages),
1 acommuniquer (commande, sélection).
o Un message ou dialogue

| fait apparaitre une fenétre pour I’ utilisateur;
I lafenétre disparait lorsque I’ utilisateur répond ou annule la communication.

o L’application peut étre suspendue en attendant la réponse :

1 dialogue modal : laréponse est requise avant que |’ application puisse continuer;
| dialogue amodal sinon.

Dialogues et messages
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Structure

o Un message ou dialogue est composé :
I d'unewidget Shell, delaclasses Di al ogShel | . Créée automatiquement par les fonctions
utilitaires.
I d'un conteneur, fille unique de la shell. D'une classe dérivée deBul | et i nBoar d

o Un message ou dialogue d’information aun conteneur

MessageBox.
o Un dialogue de communication un conteneur Sel ect i onBox. MessageDialog
k o . . ErrorDialog
o Desfonctions utilitaires créent des dialogues spécifiques InformationDialog

QuestionDialog
WarningDialog

WorkingDialog

SelectionBox

SelectionDialog
PromptDialog

FileSelectionBox

BulletinBoard

Dialogues et messages
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Messages

o Un message ou dialogue est composé de deux régions

I région de controle (textes, boutons radio, listes...) permettant des choix;
I région de commande (boutons accord, annulation..).

o Lesmessages et dialogues sont des widgets composites.

Larégion de commande contient 3 boutons, étiquetéspar OK, Cancel , Hel p. Un
quatrieme (Apply) dans les dialogues

o Larégion de contrdle contient message, icone, ou plus dans |es dialogues.

1l faut bien distinguer le conteneur (MessageBox) et lashell de dialogue
(Transi ent Shel I').

Dialogues et messages

MessageDialog
[ESSAGEmoT_} | Crorbiatos
InformationDialog

QuestionDialog
WarningDialog

WorkingDialog
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Dialogues et messages

L. <Xnl MessageB. h>

Création de messages Xix eat eEr ror OV al 0g()

XnCr eat el nf or mati onDi al og()

XnCr eat eQuest i onDi al og()

XnCr eat eWar ni ngDi al og()

o Lesdialogues des messages ne different que par leur XnCr eat eVor ki ngDi al og()
logo (icone).

XnCr eat eMessageBox ()

o Lesfonction seterminanten Di al og créent la XnCr eat eMessageDi al 0g()
widget Shell automatiquement, et retournent
I"identifiant du conteneur (comme pour scrolled text).

o Exemple, création d'un dialogue d'information

di al = XnCreatel nformationDi al og(bout on,"info", NULL, 0);

Xt VaSet Val ues(di al ,
Xt VaTypedArg, XmNnessageString, "Bienvenue.", 10, NULL);
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Dialogues et messages
Gestion des messages

o Création par une fonction utilitaire retourne lawidget conteneur.
Affichage, par
Xt ManageChi | d(di al );

o Disparition automatique par activation du bouton OK ou Cancel, maispassi I’on
clique sur Help ou Apply.

| Leswidgetsdelaclasse Bul | eti nBoar d (et donc ses sous-classes) possédent une
ressource de nom XrmNaut oUnnmanage, par défaut a Tr ue, qui produit I’ effet

o

cherché.
0 Acces aux filles par XmvessageBoxGet Chi | d
XDl ALOG_OK_BUTTON XDl ALOG_DEFAULT_BUTTON
XDl ALOG_CANCEL_BUTTON XDl ALOG_HELP_BUTTON
XDl ALOG_MESSAGE_LABEL XnDI ALOG_SEPARATOR
XDl ALOG_SYMBOL_LABEL
o Ecarter lesfillesinutilisées

- soit en les enlevant

Xt UnmanageChi | d( XmvessageBoxCet Chi | d(d, XnDl ALOG_HELP_BUTTON) )

- soit en lesinsensibilisant

Xt Set Sensi ti ve( XmvessageBoxGet Chi | d(d, XnDl ALOG_HELP_BUTTON), Fal se))
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Dialogues et messages

Exemple

= Xt VaCr eat eManagedW dget (" x", xmPushBut t onW dget Cl ass, tete, NULL);
t AddCal | back(x, XmNactivateCall back, activercreer , "un nessage");

oid activercreer(Wdget w, String s) {
static Wdget dial;

if (! dial) { /* on le cree */
dial = XnCreateMessageDi al og(w, "Dial ogue” , NULL, 0);
Xt VaSet Val ues(di al , XtVaTypedArg,
XmNmessageString, XnmRString, s, 1+strlen(s), NULL);
Xt UnmanageChi | d( XmVessageBoxGet Chi | d( di al , XnDl ALOG_CANCEL_BUTTQON) ) ;
Xt UnmanageChi | d( XmVessageBoxGet Chi | d( di al , XDl ALOG_HELP_BUTTQN) ) ;

}
Xt ManageChi | d(d);

o Création du message a la premiére activation du bouton x.
o Affichage systématique a chaque activation.
o Disparéit si on clique sur le bouton OK.
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Dialogues et messages

Variante : création séparée

o Autre style de programmation : création séparée de |’ activation :

X = Xt VaCr eat eManagedW dget (" Ai de", xnPushBut t onW dget O ass, tete, NULL);

/* Creation */

di al = XnCreat eMessageDi al og(x, "aide", NULL, 0);

Xt VaSet Val ues(di al, XtVaTypedArg, XnmNnessageString, XnRString,
"Aide",5, NULL);

Xt UnmanageChi | d( XmvessageBoxGet Chi | d(di al , XnDI ALOG_CANCEL_BUTTQON) ) ;

Xt UnmanageChi | d( XmvessageBoxGet Chi | d(di al , XnDI ALOG_HELP_BUTTQN) ) ;

/* Adjonction de “activer” */

Xt AddCal | back(x, XmNactivateCallback, activer, dial);

/* Activation */

void activer (Wdget w, Wdget dial) {
Xt ManageChi | d(di al ) ;

}
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Dialogues et messages

Dialogues : création

<X Sel ecti onB. h>

XnCr eat eSel ecti onBox()
XnCr eat eSel ecti onDi al og()
XnCr eat ePr onpt ()

<Xl Fi | eSB. h>

XnCr eat eFi | eSel ecti onBox()
XnCr eat eFi | eSel ecti onDi al og()

<Xm Cormmand. h>
XnCr eat eConmand( )

electionBoX

SelectionDialog
PromptDialog

FileSelectionBox

o Un dialogue est comme un message, composé d’ une
| région de controle (textes, boutons radio, listes...) mais plus sophistiquée;
I région de commande (accord, annulation..). Dansles sélections, il y a, en plusdes 3
boutons, étiquetés OK, Cancel , Hel p, un quatriéme bouton, étiqueté Appl y. Ce
dernier est crée mais non “managé’ par défaut.
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Dialogues et messages

Gestion de dialogues

o Elle estlaméme que pour le messages. Fi I eSel ecti onBox
' a0 i i XnDI ALOG_APPLY_BUTTON,
oL aocesaJx'ﬂIIessefalt par. XDl AL T BUTTON,
XnBel ecti onBoxGet Chi | d, XnDl ALOG_DEFAULT_BUTTON,
XnFi | eSel ecti onBoxGet Chi | d XDl ALOG DI R_LI ST,
) . . XDl ALOG DI R_LI ST_LABEL,
o Chaquefille aun nom symbolique (valablesi elle XDl ALOG_FI LTER_LABEL,
existe dans lawidget) XDl ALOG_FI LTER_TEXT,

XDl ALOG_HELP_BUTTON,
XDl ALOG LI ST,

XDl ALOG_LI ST_LABEL,

XDl ALOG_OK_BUTTON,

XDl ALOG_SELECTI ON_LABEL,
XDl ALOG_SEPARATOR,

XDl ALOG_TEXT,

XDl ALOG_WORK_AREA
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Dialogues et messages
Ressources utiles

o Ressources générales

XmNokLabel String XmNokCal | back
XmNcancel Label String XmNcancel Cal | back
Xm\hel pLabel String Xm\hel pCal | back

o MessageDiaog

Xm\NmessageSt ri ng XmNsynbol Pi xmap
o SelectionDialog
XmNappl yLabel String XmNappl yCal | back

XmNsel ectionLabel String XniN istLabel String
o FileSelectionDialog

XmNfilterLabel String XmNdi r Li st Label String
XmNfil eListLabel String
o Command

XmNpr onpt St ri ng
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o

o

(o]

o

Dialogues et messages
Modalité

Un dialogue est
I modal, si I’exécution du programme est supendue tant que laréponse de |’ utilisateur n’est pas
donnée;
| amodal, sinon.
Les deux types de dialogues ont leur utilité :
modal : confirmation de destruction, modification irréversible, choix d'un paramétre....
I amodal : laplupart des dialogues de sélection.
Les dialogues Motif permettent de spécifier le mode choisi :
DI ALOG_SYSTEM MODAL : réponse requise avant toute interaction dans toute application;
DI ALOG_FULL_APPLI CATI ON__MODAL: réponse requise avant interaction avec une widget de
I application;
DI ALOG_PRI MARY_APPLI| CATI ON__MODAL
DI ALOG_APPLI CATI ON_MODAL : réponse requise avant interaction avec lawidget qui alancéle
dialogue;
DI ALOG_MODELESS : (défaut) pas de suspension.
Choix par Xnmi\di al ogSt yl e.
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Motif : messages et dialogues

Gestion des dialogues

o Il'y adeux logiques de programmation des
dialogues:
I logique par “délégation” ou “continuation”:
I logique "séquentielle”

o Par délégation: Une fonction (p. ex. un réflexe
associé aun bouton)

I poste le didogue

| puisretourne alaboucle d’ évenements (MainLoop)
pour que | application puisse gérer les évenements
qui suivent

I Laréponse aux questions du dialogue est
enregistrée dans des fonctions réflexes du
dialogue.

Dialogues et messages

Logi que par dél égation
{ dans fonction réflexe du bouton
d = CréerMessage();
AddCal | back(d, GererX);
AddCal | back(d, Gerer CANCEL);
Post er Message(d) ;
return;

}
voi d GererX() {

/] faire en cas de oui
}

voi d Gerer CANCEL(){
/1 faire en cas de non
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Dialogues et messages

o Logigue séquentielle Lafonction réflexe

| poste le dialogue

| attend la réponse

I entreprend I" action en fonction de la
réponse

I Lalogique séquentielle demande
I"installation d’ une boucle locale de
gestion d' événements, pour attendre la
réponse.

Logi que séquentielle
{ dans fonction réflexe du bouton
d = CréerMessage();
Post er Message(d) ;
reponse = AttendreReponse();
si (reponse == OK)
faire_oui();
(reponse == CANCEL)
faire_cancel ();

si
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Dialogues et messages

Exemple (par délégation)

{ /* dans la fonction reflexe */
W dget dial;
di al = creerDial ogue(w, question);
Xt AddCal | back(di al, XmNokCal | back, gerer_ok, NULL);
Xt ManageChi | d(di al );
return;

}

voi d gerer_ok(Wdget w, XtPointer cl, XtPointer ca)

faire_oui();
Xt DestroyW dget (w) ;

}

Wdget creerDial ogue(Wdget w, String s)

W dget d;
d = XnCreateQuestionDial og(w, "Dialogue" ,NULL,O0);
Xt VaSet Val ues(d, XtVaTypedArg, XnNnessageString, XnRString,
s, 1+strlen(s), NULL);
Xt VaSet Val ues(d, XnNdi al ogStyl e, XnDI ALOG FULL_APPLI CATI ON_MODAL, NULL);
Xt UnmanageChi | d( XmvessageBoxGet Chi | d(d, XmDl ALOG_CANCEL_BUTTON) ) ;
Xt UnmanageChi | d( XmvessageBoxGet Chi | d(d, XmDl ALOG_HELP_BUTTON) ) ;
return d;

}
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Dialogues et messages

Exemple (séquentiel)

Bool ean Questi on(Wdget w, char* question) {
W dget dial;
Bool ean reponse = FALSE;

dial = creerDial ogue(w, question);
Xt ManageChi | d(di al );
Xt AddCal | back(di al, XmNokCal | back, dire_oui, (XtPointer) & eponse)

Whi | e (Xt|sManaged(dial))
Xt AppPr ocessEvent (app, Xt | MAI 1) ;

Xt Dest r oyW dget (di al ) ;
return reponse;

o Reflexe o Variante explicite pour boucle locale de
gestion d’ évenements:
void dire_oui ( Wdget w, XtPointer while (XtlsManaged(d)) {
cd, XtPointer ca) XEvent e;
. . Xt AppNext Event (app, &e);
int* adresse = (int *) cd; Xt Di spat chEvent (&) ;

*adresse = TRUE;
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