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TD 6 
Conception de rendu HTML dans les scripts KML 

 

1. Rapport d’avancée de chantier 

Télécharger le script situé à l’adresse http://www-igm.univ-mlv.fr/~riazano/enseignement/Exemple_de_rapport.kml. 

 

a. Modifier la placemark 
• Modifier le style de la placemark en ne faisant apparaitre le nom que lorsque la placemark est en mode  

« highlight ». Lorsque la placemark est en mode « normal », on distingue juste un icone circulaire discret. 
• Changer la position et la placemark du chantier en dessinant une lineString le long de la « 2ème rocade 

d’Alger » (voir https://fr.wikipedia.org/wiki/Deuxième_rocade_Sud_d'Alger). 
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b. Modifier le rendu HTML 
• Modifier le titre de la page HTML affichée. 
• Modifier le tableau en ajoutant une colonne différenciant les travaux à l’Ouest et ceux à l’Est. 
• Modifier l’image pour faire figurer une (ou deux) image(s) de la 2ème rocade d’Alger. 
• Modifier le lien hypertexte pour référencer une page en langue arabe décrivant la ville d’Alger. 

2. Mon lieu de naissance 

Sur le même modèle ou selon un design qui vous est propre, réalisez une placemark désignant le lieu de votre naissance 
et déclenchant une fenêtre HTML avec votre nom et votre date de naissance en titre, un tableau donnant vos 
caractéristiques à la naissance (taille, poids, sexe…), une photo vous illustrant et un lien sur l’établissement de votre 
naissance. 

 


