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Programmation de |'algorithme de Nussinov

Points important

Une classe pour représenter les ARN (alphabet A, C, G et U)
Gestion du score de chaque appariement.

Programmation dynamique : Algorithme de Nussinov
(parametre par un systeme de score).

Construction de la structure secondaire optimale.

Pour aller plus loin : Constructions de toutes les structures
secondaires optimales.
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Une classe pour représenter une structure secondaire d’ARN



I —
ARN

Points importants

» Peut étre nommé.

» Un ARN est constitué uniquement des lettres A, C, G et U.
» Se comporte essentiellement comme une chaine de caractére.
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Gestion du score

Points importants

> Le score doit étre symétrique.

» |l faut pouvoir proposer un systéme de score par défaut.
» |l doit étre consultable et modifiable.
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Programmation dynamique

Points importants
» Paramétrée par un systéeme de score.
» |l faut pouvoir visualiser si besoin tout la table de
programmation dynamique.

» Construire une ou toutes les structures secondaires optimales.
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Structure secondaire d’ARN

Points importants

» ARN -+ structure

» Extraction de la structure d’'une partie de I'ARN.
> Représentation graphique?
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